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CaPiTULO 1

Introducao

Este capitulo apresenta os conceitos fundamentais presentes no Adianti Fra-
mework. Aqui vocé conhecerd as premissgs_de desenvolvimento do fra-
mework, suas principais caracteristicas, sua ajglutetura, estrutura de diretd-
rios e como se d4 o fluxo de execugdo cionamento.

S

Aqui veremos as caracteris Adianti Framework.

1.1 Caracteristicas

Foco em aplica¢des de negbcio

Durante a construgio do Adianti Framework, ndo houve a inten¢do de criar um Fra-
mework generalista, possibilitando o desenvolvimento de qualquer aplicagio com
ele, como um site ou um blog. Apesar de ser possivel realizar tais atividades com o
Adianti Framework, ele nasceu dentro de um contexto de desenvolvimento de siste-
mas de gestdo, sistemas de informago, mais popularmente conhecidos como ERP's.
Ele ndo prima pela flexibilidade de configuragio visual de seus componentes. Por
outro lado, ele apresenta componentes bem elaborados, de alto nivel, robustos, pron-
tos e féceis de serem utilizados para a cria¢io de aplicacdes de negécio.

Desejamos que o desenvolvedor que utiliza o Adianti Framework consiga criar as in-
terfaces do sistema de maneira 4gil, escrevendo um cédigo-fonte limpo, orientado a
objetos, elegante e de fdcil manuten¢io. Queremos que o desenvolvedor tenha tempo
para focar nas regras de negdcio, ndo em detalhes de implementacio, para tal, reuni-
mos as principais bibliotecas existentes para criar bons componentes.
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Baseado em padrdes

Todo o Adianti Framework € baseado em padrdes de projeto. Ao todo, ele utiliza em
sua implementagdo mais de 20 padrdes de projeto. Dentre eles, podem ser citados:
Factory Method, Singleton, Registry, Strategy, Decorator, Active Record, Identity Field,
Foreign Key Mapping, Association Table Mapping, Class Table Inheritance, Composi-
te, Query Object, Layer Supertype, Repository, Model View Controller, Front Con-
troller, Template View, Remote Facade, Lazy Initialization, dentre outros.

Qualidade de c4digo

Todo o framework foi desenvolvido seguindo rigidas regras de escrita de cddigo-fon-
te. Para provar tal caracteristica, as aplicacdes de exemplo desenvolvidas no fra-
mework podem rodar com o nivel maximo de erros habilitado no php.ni e nenhu-
ma mensagem de Warning ou Notice serd exibida e
a presenga de nenhuma “@” (usada para su ir §rros) no cédigo-fonte do fra-
mework, muito menos a utiliza¢io de recur& o varidveis globais.

. Além disso, vocé nio verd

Orientado a componentes

Diferentemente de outros Framewo@,e evam o desenvolvedor a mesclar HTML
e PHP em templates, no Adiant ork esta serd uma situacdo de excecio. A
ideia do Framework é cons pre que possivel interfaces por meio de compo-
nentes. Caso vocé precise d uncionalidade visual muito especifica, entdo use o
mecanismo de templates do¥ramework, que permite utilizar HTML para compor
uma interface. No gostamos de escrever cédigo HTML, CSS, jQuery, Bootstrap, den-
tre outras tecnologias dentro do cédigo-fonte da aplicagdo. Estes codigos devem ficar
escondidos da aplicago, encapsulados dentro de componentes. Assim, o desenvolve-
dor ndo precisa ser grande conhecedor destas tecnologias para construir interfaces

avangadas, basta conhecer os componentes. Como exemplo, para criar componentes
utilizados em um formuldrio, declaramos da seguinte maneira:

<?php

$nome = new TEntry('nome');

$senha = new TPassword('senha');
$nascimento = new TDate('nascimento');
$genero = new TCombo('genero');
Scurriculo = new TText('curriculo');

Sestilo = new TRadioGroup('estilo');
$habilidades = new TCheckGroup('habilidades');

Pequeno e f4cil de instalar, e open source

Todo o Framework foi concebido para ser pequeno e de ficil instalagio. Desta forma,
rodar um aplicativo que utiliza o Adiant Framework serd tdo simples quanto des-
compacti-lo, uma vez que vocé j4 tenha o ambiente com os pré-requisitos configura-
dos. Nio existem pré-requisitos escondidos ou proprietdrios para rodar uma aplica-
¢Ao feita com o Adianti Framework.
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Abstragio de base de dados

O Adianti Framework privilegia a independéncia da aplica¢io em rela¢io ao banco
de dados, mediando esta comunicagio por meio de uma camada de abstragio que
permite desenvolver aplicagdes complexas sem escrever nenhuma linha de SQL, dei-
xando esta tarefa para o framework. Para tal, sio criadas classes para representar as
tabelas de um banco de dados, seguindo o padrio de projeto Active Record. Com
iss0, a2 mesma aplica¢io podera rodar sobre diferentes bancos de dados sem necessi-
dade de reescrita. Além disso, padrdes de seguranca jd implementados no framework
evitam ataques como SQL Injection.

<?php

Scustomers = Customer::where('gender', '=', 'M')
->where('name', 'like', 'A%')
->load();

foreach ($customers as $customer)

print $customer->phone; &

Templates para a construgio de si

O framework fornece uma arquiget
versas atividades como a manj de base de dados e a construgio de interfaces
serdo muito mais dgeis. Poggiy al\criarmos um novo sistema também precisamos de
funcionalidades pré-definid§¢tais como: controle de login, controle de permissdes,
armazenamento de logs, dentre outros. Vocé poderia, com base no framework, imple-
mentar o seu proprio controle de login e de permissdes. Porém, como essas funciona-
lidades sdo relativamente comuns, deixamos tais recursos prontos para vocé ganhar
ainda mais velocidade no inicio de seu projeto. Tais funcionalidades nio estdo imple-
mentadas diretamente no Framework, mas estdo presentes nos templates. Um tem-
plate é uma estrutura pré-definida sobre o framework que contém funcionalidades
para acelerar ainda mais a criagio da aplicagio. Podemos destacar o controle de lo-
gin, controle de permissio de acesso, montagem de menus, registro de logs de acesso,
registro de logs de SQL e registro de logs de inser¢io, alteragio e exclusio de registros,
bem como a comunicagio entre usudrios, e o compartilhamento de documentos.

Um template contém o préprio Adianti Framework e além disso, fornece vérios in-
gredientes adicionais pré-definidos. O template da aplicagio em si contém progra-
mas prontos, classes de modelo, base de dados (para as permissdes e logs), elementos
em HTML e CSS. No site do Framework sdo disponibilizados alguns templates bdsi-
cos, mas vocé possui toda a liberdade de criar um template adaptado as suas necessi-
dades, ou mesmo alterar o visual dos templates disponibilizados, ajustando cores,
fontes, e posi¢des de elementos.
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Toda a aplicagdo que rodard dentro do layout é escrita somente com os conhecimen-
tos do Framework, utilizando os seus componentes. Na figura a seguir temos um
exemplo de um dos temas do Template disponibilizado no site.

Arquivo Editar Visualizar Histérico Ferramentas Pessoas Ajuda
[ Adianti Framework X \__Y
< C | ® Naoseguro | git/te:

AdiantiTemplate Il = _ = 07 © & Adminstator

@ Administrator ft  Administragio  Usudrios

Usuarios

Nome

Email

Ativo

0 oo
d Nome. Logi Ativo
Z w 1 Administrator in@admin.net
@z @ 2 User user user@user.net
Figural A a0 rodando com um Template
Obs: Existem templates bas Bootstrap e Material design, dentre outros. Vocé pode

utilizar um destes e adaptar as Syas necessidades, ou criar um totalmente novo.

1.2 Arquitetura

Uma aplicag¢io criada com o Adianti Framework normalmente serd dividida em clas-
ses com diversos papéis, dentre os quais podemos citar:

0 Model: Uma entidade do modelo. Estas entidades manipulam dados e de-
sempenham algumas regras de negdcio. Sdo representadas por classes arma-
zenadas em app/model. Ex: Cliente, Venda, Pedido;

00 View: Interface visual na fronteira entre o sistema e o usudrio. Pode ser repre-
sentada por um Template HTML (app/resources), ou um grupo de objetos
compondo um objeto maior (app/view). Estes objetos geralmente lidam com
aspectos de apresentacio ou coleta de informagdes ao usudrio final;

0 Controller: Responsdvel por receber a¢des vindas de uma classe View e to-
mar a¢des. Coordena a sequéncia de atividades em resposta a uma ago. Para
isto, geralmente interage com vérios objetos Model para oferecer uma respos-
ta ao objeto View;

[ Service: Responsdvel por prestar um servico para a aplicagio (servigo inter-
10), como, por exemplo, processar uma regra de negdcio complexa, ou prestar
um servigo para outra aplicagio (ex: REST Service). Representada por uma
classe armazenada na pasta app/service.
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1.3 Estrutura de diretorios

A tabela a seguir apresenta a estrutura de diretérios utilizada pelo Framework.

Tabela 1. Estrutura de diretdrios

Pasta Contetdo
& app Contém a aplicagdo desenvolvida
& config Arquivos de configuragcdo da aplicagdo e do BD
& control Classes controladoras da aplicacao
& database Arquivos de banco de dados (Ex: Sqlite)
& forms Formuldrios em XML, criados no Form Designer
& images Imagens da aplicagao
& lib Bibliotecas e componentes especificos da aplicagao
& model Classes de modelo da Mgéo (entities)
& output Arquivos temporé@g ados (relatérios)
& reports Arquivos cria% Kw";xesigner de documentos
& resources Fragmentos/ﬂ'vMLNa usar em templates
& service Servigo M)).bilizados pela aplicacgao
& templates Templafies gplicagéo (Layout)
& view Clas Yapresentagéo reutilizaveis
& lib BT tgcas
& adianti anti Framework
& base lasses controladoras padrao
& control Classes que gerenciam o fluxo de controle
& core Nicleo do Framework (execugdo, carga, etc)
& database Camada de acesso a banco de dados
& images Imagens utilizadas pelo Framework
& include Arquivos incluidos pelo Framework (js, css)
& log Classes de log de operagdes
& registry Classes para controle de registro (sesséo, cache)
& service Servigos Back-end para componentes
& validator Validadores de formulérios
& widget Biblioteca de componentes de apresentacao
& wrapper Wrappers para componentes complexos

& bootstrap

Biblioteca Bootstrap utilizada pelo framework

& jquery Biblioteca jQuery utilizada pelo framework
& vendor Bibliotecas instaladas pelo Composer
</> cmd.php Utilitadrio para execugles em linha de comando

</

>

download.php

Script auxiliar para download de arquivos

</> engine.php

Motor de execucao do framework

</> index.php

Ponto de entrada da aplicacdo Web

</> init.php

Inicializacgao do framework

</> menu.xml

Estrutura do menu da aplicagédo




CAPiTULO 2

Instalacao e configuracao

Neste capitulo vamos aprender a dar os primeiros passos com o framework.
Vamos abordar a instalagio dos pré-requisitgs de ambiente em Linux, Win-
dows e MacOS, bem como o0s passos paraigstyldco do Framework.

2.1 Instalagdo do ambie O
2.1.1 Ambiente Linux

Nesta se¢io, serd abordada alagdo dos pré-requisitos para rodar o Adianti Fra-
mework em Linux Ubuntu 1804. Dessa forma, instalamos o Apache, o PHP, bem
como o suporte aos bancos de dados SQLite, PostgreSQL e Mysql. O suporte ao SQ-
Lite é fundamental, visto que a maioria das aplica¢des de exemplo que acompanham
o Framework utilizam este banco de dados.

A instalagio do ambiente Web é simples e rdpida, vejamos:

# sudo su

# apt-get update

# apt-get install apache2 libapache2-mod-php php php-sqlite3 php-pgsql php-mysql php-xml
# service apache2 restart

Certifique-se de que o Apache tenha habilitada a interpreta¢io dos arquivos .htac-
cess, uma vez que o Framework utiliza este arquivo para proteger o acesso a determi-
nadas pastas com arquivos de configura¢io, como app/config. A seguir, temos um
trecho de cédigo que deve estar presente no apache2.conf ou httpd.conf dentro
da cldusula Directory, para habilitar esta configuragio.

AllowOverride All
A configuragio do PHP ¢ definida pelo arquivo php.ini, que no caso do Ubuntu

1804, fica localizado em /etc/php/7.2/apache2/php.ini. Para ambientes de desenvol-
vimento, recomendamos as cldusulas a seguir, que por sua vez, habilitam todas os ti-
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AdiantiTutor 5.5 = Busca programa v [ Busca codigo & {username}
@ {username} L, Apresentacao Formulérios Formulério Bootstrap
Formulério Bootstrap Send
£ Persisténcia
Id
I Apresentagdo
Description Description placeholder
Password
Created at 18/08/2018 16:59 9} Expires at 19/08/2018 ]
Value 123,45 Color | #ff0000 |
weight 130 Type~ | | Typea v
Division
Description
& i
© Send
Figura3  Templag 8gm o contetido em destaque ao centro

2.4.1 Oindex

Quando executarmos uma aplica¢ido Adianti Framework, o arquivo index.php é in-
terpretado. Isto ocorre na primeira vez em que o usudrio acessa o sistema ou sempre
que o mesmo solicitar a recarga da pagina. Isto ocorre por que toda a a¢io realizada é
carregada por meio de requisi¢des Javascript assincronas, por meio do back-end en-
gine.php, ndo necessitando recarga da pégina.

A seguir apresentamos o index.php, pdgina de entrada (front-end) Web. Ele inicia
com a carga do init.php, que por sua vez realiza a inicializa¢io do framework, com o
carregamento das classes, e defini¢io de configuracoes. Em seguida € iniciada uma
nova segio. TSession € a classe responsdvel por manipular a sessdo. Logo apds, reali-
zamos a leitura do arquivo menu.xml, que contém o menu da aplica¢io por meio da
classe TMenuBar. O resultado do menu é armazenado na varidvel $menu_string e usa-
do em seguida dentro do layout.

Em seguida € realizada a leitura do layout da aplicagdo: layout.html. O layout con-
tém a estrutura visual da aplicagio e serd comentado em seguida. Algumas substitui-
¢Oes de varidveis sdo realizadas, e a varidvel $menu_string (resultado do menu.xml) en-
tra na posi¢ao demarcada por {MENU} dentro do layout. Apds, o contetido do template
é exibido em tela por meio do comando echo. Ao final, é verificado se o pardmetro
“class” estd presente na URL. Caso afirmativo, a classe correspondente é carregada
por meio do método AdiantiCoreApplication: :loadPage().
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<body>
<div class="adianti_container">
<div class="body">
<div id="menuDiv">
<div class="tutor-navbar">
<div class="tutor-navbar-inner">
{MENU}
</div>
</div>
</div>
<div id="adianti_div_content" class="content"></div>
<div id="adianti_online_content"></div>
</div>
</div>
</body>
</html>

2.4.4 O menu

Um dos recursos utilizados pelo index.php é o gaengla”aplicagio, armazenado no
arquivo menu.xml. Este arquivo é processado TMenuBar e o resultado disto
¢ um menu hierdrquico como pode ser vj &proxima figura. E importante notar
que ao usar um dos Templates disponibiis®80s, 0 menu é renderizado lateralmente,
mas a estrutura do XML é a mesma .@ présentada a seguir.

No capitulo em que abordar emplate do Framework, que jd acompanha ca-
dastros de usudrios, grup issdes de acesso, veremos que o menu da aplica-
¢do é filtrado conforme o p o usudrio logado. Assim, o usudrio somente poderd

visualizar e acessar as opgdes que tiver acesso.

< Adianti Template IV

1iii  Administragao
[# Programas
388 Grupos
I Unidades

& Usuérios

& Database explorer

© 2016 AdminBSB 1.0.4

Figura4  Exemplo de menu

O menu da aplicagdo é escrito no formato XML como demonstrado a seguir. O
menu é renderizado por meio da classe TMenuBar, que faz a sua interpretacio.



CAPiTULO 3

Modelos e persisténcia

Todo o acesso a bancos de dados dentro do Adianti Framework passa por
uma camada orientada a objetos que torna
rentes ao desenvolvedor. Esta camada de

aioria das operagdes transpa-

30 visa dar maior agilida-
de na criagio das aplicagdes, bem co om que todo o acesso aos da-
dos ocorra de uma maneira orie objetos. Assim, na grande maioria
das vezes, vocé ndo precisard ma ever os tradicionais INSERT, UPDATE

e DELETE, mas ird simplesy

cutar métodos sobre objetos, e interna-

mente o Framework trataffhd®as€cutar os comandos SQL corretos.

3.1 Modelo utilizado

3.1.1 Modelo de classes

Ao longo deste capitulo, trabalharemos com vidrios exemplos envolvendo acesso a

banco de dados. Mas antes de pensar na estrutura do banco de dados, modelamos a

estrutura da aplicagdo com seus objetos, atributos, métodos e relacionamentos. Para

os exemplos deste capitulo, elaboramos um modelo simplificado com as classes:
Customer (cliente), Category (categoria), City (cidade), State (estado), Contact (conta-
t0), Skill (habilidade), Sale (venda), SaleItem (item da venda), e Product (produto).
As relagoes entre os objetos sdo as seguintes:

a
a

Um objeto Customer (cliente) estd associado a um objeto City (cidade);

Um objeto Customer (cliente) estd associado a um objeto Category (categoria).
A categoria pode ser: frequente, casual, varejista, etc;

Um objeto Customer (cliente) possui uma composi¢io com nenhum ou va-
rios objetos do tipo Contact (contato). Isto significa que um objeto Contact
(objeto parte) é parte exclusiva somente um objeto Customer (objeto todo);
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Um objeto Customer (cliente) possui uma agregacdo com nenhum ou varios
objetos Skill (habilidade). Isto significa que um objeto Skill (objeto parte)
pode ser parte compartilhada de diferentes objetos Customer (objeto todo);
Um objeto City (cidade) estd associado a um objeto State (estado);

Um objeto Sale (venda) estd associado a um objeto Customer (cliente);

Um objeto Sale (venda) possui uma composi¢io com nenhum ou vérios ob-
jetos SaleItem (item da venda). Cada objetos SaleItem (parte) serd parte ex-
clusiva do objeto Sale (todo);

Um objeto SaleItem (item da venda) estd associado a um objeto Product
(produto).

Customer

- name : string Saleltem
" - address : string
City 1 0.* [ bhone : string - sale_price : float
- name : string - birthdate : string = amount : float
- status : string 1 o] - discount : float
- email : string - total : float

0.* - gender : string

g

A
0 A N 0.¢

0.* 0.*
Stats L as gntacts '
_ ) has skills
- name : String v Product

1 0. * 0.* - description : String
¥ Contact - stock : float
N - sale_price : float
Category Skil - type : string - unity : String
- hame : string - value : string - photo_path : String
>

igura6  Modelo de classes

Obs: Vocé encontra maiores informagdes sobre orientagdo a objetos em PHP com o livro
“PHP Programando com orientacio a objetos”,do mesmo autor.

3.1.2 Modelo relacional

Um modelo de classes pode ser facilmente convertido em um modelo relacional por

meio

de técnicas de mapeamento objeto-relacional (M.OR.). A partir do modelo de

classes exposto anteriormente, derivamos um modelo relacional contendo as tabelas

para

a

a

armazenar os objetos da aplicagdo. As seguintes conversdes foram realizadas:

O objeto Customer (cliente) estd relacionado com Category (categoria) e com
City (cidade) por meio de chaves estrangeiras (foreign key mapping);

O objeto City (cidade) estd relacionado com State (estado) por meio de cha-
ves estrangeiras (foreign key mapping);

A relagio de composigio entre Customer (cliente) e Contact (contato) foi ma-
peada por meio de uma chave estrangeira (foreign key mapping), uma vez que
em uma relagio de composi¢io, a parte é exclusiva do objeto todo;



32 Adianti Framework para PHP

O Arelagio de agregacio entre Customer (cliente) e Skill (habilidade) foi mape-
ada pela tabela associativa (association table mapping) customer_skill jd que
na agregacio, a parte nio ¢ exclusiva do todo;

[ O objeto Sale (venda) estd relacionado com Customer (cliente) por meio de
chaves estrangeiras (foreign key mapping);

O A relagio de composi¢io entre Sale (venda) e SaleItem (item da venda) foi
mapeada por meio de uma chave estrangeira (foreign key mapping), uma vez
que em uma relagio de composi¢io, a parte é exclusiva do objeto todo;

O O objeto SaleItem (item da venda) estd relacionado com Product (produto)
por meio de chaves estrangeiras (forejgn key mapping);

_J contact Vv _] customer ¥
le v
id INT id INT
INT
type TEXT name TEXT
|— — — — ] date DATE
value TEXT address TEXT R
H—— — — — —W_|< " total FLOAT - _ sale_item v
@ customer_id INT phone TEXT
W ate, obs TEXT ! id INT
> birthdate DATE ! )
— < | @ customer_id INT | sale_price FLOAT
: status CHAR(1) s L | FLOAT
amount
] category ¥ | email TEXT ame TEXT
. | » discount FLOAT
id INT | gender
H—— _ | total FLOAT
name TEXT | 9 ca | T —
| 1 roduct Vv | ¥ sale_id INT
> | @ city_| : A m | .
| y | ety v id INT l ¥ product_id INT
| >
] customer_skill ¥ | : id INT description TEXT |
| | !
id INT 1+  name TEXT tock FLOAT
id — 3 skill v | stock FLO, " J|
& customer_id INT - ¥ state_id INT sale_price FLOAT
i
& skill_id INT ——— > unity TEXT
name TEXT
> N photo_path TEXT

>
Figura7  Modelo relacional

3.2 Configuracao e acesso ao banco de dados

3.2.1 Criacao do banco de dados

O modelo relacional exposto anteriormente € distribuido junto com o cédigo-fonte
do tutor no arquivo app/database/samples.sql. Além deste, uma base de dados SQ-
Lite pronta com dados estd no arquivo app/database/samples.db. Vocé pode praticar
os exemplos que envolvem base de dados, recriando esta base em outros sistemas ge-
renciadores como PostgreSQL, ou MySQL se assim preferir, uma vez que o Fra-
mework € independente de base de dados como serd visto mais adiante.

Obs: A base de dados de exemplos foi suficientemente testada em MySQL, SQLite e Post-
greSQL. Para outros bancos de dados, alguns ajustes podem ser necessarios.
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3.3 Manipulacdo de objetos
3.3.1 O padrao Active Record

Todos os objetos da camada de modelo de uma aplicagio Adianti Framework sdo
objetos Active Record. Um Active Record é um dos padrdes de projeto (design pat-
terns) mais conhecidos e implementado na maioria dos frameworks. Conforme Mar-
tin Fowler,um objeto Active Record é:

“An object that wraps a row in a database table or view, encapsula-
tes the database access, and adds domain logic on that data.”

Um Active Record é um objeto que representa uma linha de uma tabela (ou view), e

encapsula a0 mesmo tempo o acesso aos dados e a ¢égjca de negdcios daquela enti-

dade. Para exemplificar, podemos pensar em u Livro, que pode ter métodos
como registrarEmprestimo() e registrarDeygludo ()3 que sio métodos de negdcio e
também pode ter métodos como storefd, dedgte() e load() que sio métodos de

acesso aos dados (persisténcia).

Geralmente os objetos Active Re implementam estes métodos de acesso aos
dados store(), delete() e lo a vez que nossos objetos teriam misturado em
um mesmo local, métodos jcio e de persisténcia. Para resolver isso, os objetos
Active Record generalizam e¥as operagdes, que sdo implementadas por superclasses.
No caso do Adianti Framework, os métodos de persisténcia sao implementados pela
classe TRecord. Assim, todos os objetos de dominio da aplicagio devem ser subclasses
de TRecord, herdando um conjunto de métodos de persisténcia.

TRecord
# data : string[]

+ fromArray(x : string[1) ; void
+ toArray() ; stringl]

+ delete([id : integer]) : int

+ load(id : integer) : TRecord
+ reload() : TRecord

+ store() : integer

T

Pessoa

-id : integer

- nome : string

- endereco : string
- telefone : string

+ registralssa() : void
+ getAquilo() : void

Figura 8 Um objeto Active Record
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app/control/dbsamples/ObjectRender.php

<?php
class ObjectRender extends TPage

public function _ construct()
parent::__construct();
try
{
TTransaction: :open('samples');
Sproduct = Product::find(4);

// renderiza atributos entre chaves
echo $product->render('The product <b>{id}</b> is <u>{description}</u>');

echo '<br>';

// avalia a férmula, substitui atributos entre chaves
echo $product->evaluate('= {sale_price} * ck}');

TTransaction::close();

}
catch (Exception $e)

new TMessage('error', $e->geth%() H
}
}
}

3.4 Manipulacdo de c
3.4.1 O padrdo Rep?fbry

O padrio Active Record nos permite trabalhar com um objeto que representa uma li-
nha do banco de dados, ou seja, ele individualiza os registros fazendo com que cada
um seja representado por um objeto em memdria. E quando desejamos trabalhar
com uma cole¢ao (um conjunto) de objetos? Podemos utilizar o padrio Repository.
O padrio Repository é implementado por uma classe que disponibiliza uma interfa-
ce para manipular cole¢des de objetos como representado pela figura a seguir.

Programa

A livew -

|

4 load(TCriteria $criteria) | JV
I
|

loop| [fresults] )

: ActiveRecord

$objects

Figura 9 Carregamento de objetos com repositério
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3.5.3 Agregacao

A agregagdo também ¢ um relacionamento todo/parte, tal qual a composigdo. Assim,
também temos um objeto “todo” composto de uma ou mais “partes” A diferenga pri-
mordial entre os dois tipos de relacionamento é que na agregacio, um objeto “parte”
ndo € exclusivo do “todo” ou seja, pode pertencer a diferentes objetos “todo” A figura
a seguir mostra o exemplo de agregacio utilizado neste livro. Neste exemplo, temos
objeto Customer (cliente) com uma agregacio com o objeto Skill (habilidades).

Customer

- name : string
- address : string

- phone : string Skill
- birthdate : string - - hame : strin
- status : string 0..* has sillls >O..* : 9
- email : string
- gender : string
Figura 14 Relac%nto de agregacio
Como vimos, na agregacio u “parte” pode estar vinculado a diferentes obje-

tos “todo”. Neste caso em espeeific®, um cliente pode ter diferentes habilidades (espor-
tes, literatura, musica) e um% habilidade pode pertencer a diferentes clientes. Dessa
forma, ndo é possivel representar essa estrutura em banco de dados apenas com duas
tabelas. Assim, surge a necessidade de uma terceira tabela, chamada de tabela associ-
ativa (Association Table Mapping). O objetivo desta tabela é armazenar pares de cha-
ves estrangeiras. Nesta tabela, cada linha terd uma chave estrangeira para a tabela
customer e outra para a tabela skill. Assim, poderemos ter vdrios registros dos rela-
cionamentos entre objetos Customer e objetos Skill.

| customer ¥

id INT " skill ¥

name TEXT ,_‘ dINT ‘

address TEXT name TEXT

——

phone TEXT I >

birthdate DATE |

skatus THAR(L) #

email TEXT _| customer_skill ¥
gender CHAR(LY | id Y ARCHAR(45)

¥ cakegory _id INT !_ — — —} @ customer _id INT

@ city_id INT @ skill_id T

Figura 15  Uma agrega¢io mapeada para o modelo relacional



CAPiTULO 4

Componentes de apresentacao

O foco deste capitulo é explorar os componentes de apresentagio do Fra-
mework. Portanto, vamos explorar tabelas, painéis e notebooks; componentes
para criagdo de formuldrios e datagrids; diglo mensagens, dentre outros.

K

4.1.1 Controlador de inas

4.1 Conceitos basicos

Qualquer elemento a ser afgésehtado pelo Framework deve estar contido em uma
pégina. Para criarmos uma nova pégina, devemos criar uma classe. Assim, cada pégi-
na a ser exibida no framework serd uma classe. Existem basicamente dois controla-
dores de pdginas: TPage e TWindow. Qualquer pdgina deve ser subclasse de um desses
dois controladores padrio. Enquanto subclasses de TPage sdo exibidas dentro do
layout do sistema, subclasses de TWindow sio exibidas em uma janela (camada).

A seguir temos o exemplo de uma pdgina simples contendo apenas uma mensagem
de Hello World. No método construtor da pégina acrescentamos seu contetido, por
meio do método add(). Aqui estamos utilizando o componente TLabel, que repre-
senta um rétulo de texto. Neste capitulo, abordaremos outros componentes visuais
que podem ser utilizados.

app/control/Presentation/HelloWorld.class.php

<?php
class HelloWorld extends TPage

public function __construct()

parent::__construct(); // é fundamental executar o construtor da classe pai
parent::add(new TLabel('Hello World'));
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4.2.4 Pagina na forma de Janela

Qualquer pédgina criada com o Adianti Framework, seja para exibir um conteido
HTML, um formuldrio, listagem, dentre outros, também pode ser exibida na forma
de janela. Para tal, no lugar de estendermos a classe TPage, vamos estender a classe
TWindow. Nesse caso, podemos usar métodos como setTitle(), para definir o titulo
da janela, e setSize(), para definir seu tamanho. Todo o conteido adicionado a
pégina pelo método parent: :add() automaticamente é exibido dentro da janela.

app/control/Presentation/Pages/ExternalSystemiWindowView.class.php

class ExternalSystemWindowView extends TWindow

public function _ construct()

parent::__construct();

parent: :setTitle(_t('PDF inside Window'));
parent: :setSize(0.8, 650);

S$iframe = new TElement('iframe');

$iframe->id = "iframe_external";
$iframe->src = "http://www.adiantifcom,br/Pramework_files/template-material/";
$iframe->frameborder = "0";

$iframe->scrolling = "yes";
Siframe->width = "100%";
$iframe->height = "600px";

parent: :add($iframe),
} v
}

A figura a seguir demonstra a janela criada com um sistema externo embarcado.

Sistema externo em janela x
Adianti Framework ERP Template IV
LOG IN
L Ususrio
& senha

[public view]

Figura 21 Janela com sistema externo
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$row->layout = ['col-sm-2 control-label', 'col-sm-4', 'col-sm-4', 'col-sm-2' ];

Srow = $this->form->addFields( [ new TLabel('Custom 2'

new TEntry('field 19'
new TEntry('field 20'
new TEntry('field 21'
$row->layout = ['col-sm-2 control-label', 'col-sm-2',

/l ...
$this->form->addAction('Send', new TAction(array(Sthis, 'onSend')),
'fa:check-circle-o green');

—ree

);

col-sm-6', 'col-sm-2' ];

// empacota o conte(ido em uma caixa vertical

$vbox = new TVBox;

Svbox->style = 'width: 100%';

$vbox->add(new TXMLBreadCrumb('menu.xml', _ CLASS_ ));
Svbox->add($this->form);

parent: :add($vbox);

}
Na préxima figura, podemos ver a distribui&( ica de campos na tela.
Formulério Bootstrap colunas c

Automatic form grid Manual form grid

2 slots | g\ I
3 slots N

4 slots | l

|
5 slots | I | I |
|

6 slots | I | I

® Send
Figura 39  Formuldrio Bootstrap em colunas — distribui¢io automadtica

Na préxima figura, podemos ver a distribui¢io manual de campos na tela.

Formulario Bootstrap colunas

Automatic form grid Manual form grid

Custom 1

Custom 3

|

Custom 2 | I
|
|

Custom 4

|

| |

| |

| || || I

owens [ [ [ [ | |

® Send

Figura 40  Formuldrio Bootstrap em colunas — distribui¢io manual
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$this->form->addAction('Send', new TAction(array(Sthis, 'onSend')),
'fa:check-circle-o green');

// empacota tudo usando uma caixa vertical

Svbox = new TVBox;

Svbox->style = 'width: 100%';

Svbox->add(new TXMLBreadCrumb( 'menu.xml', _ CLASS_ ));
Svbox->add($this->form);

parent: :add($vbox);
}

O formuldrio possui uma agio, criada pelo método addAction(), que por sua vez estd
conectada ao método onSend(). Este método somente apresenta os dados do formu-
ldrio em tela para conferéncia.

public function onSend($param)

$data = $this->form->getData();
$this->form->setData($data);
echo '<pre>';

print_r($data);

echo '</pre>';

}
}
A figura a seguir demonstra o fo criado em execugio.
Formulario Bootstrap vertical v
Basic Other data
Code Name Gender Status
v v
Driver lic. Document Birthdate Home phone Cell phone
&
Address
Street. Number Neighborhood
City. State Postal
© Send

Figura4l  Formuldrio Bootstrap com rétulos acima

4.5.6 Postagem estatica de Formularios

Quando enviamos os dados de um formuldrio por meio de um botdo (Salvar, Envi-
ar), somente o nicleo da pdgina é recarregado, e ndo toda a pagina. Com isso, a nave-
gacio fica bastante fluida. Como o nicleo da pégina € recarregado, isso nos permite
adicionar novos componentes a tela apds a postagem ou realizar possiveis atualiza-
¢des de valores em campos apds a postagem da agdo. Como por exemplo, podemos
citar o campo ID, que geralmente é preenchido apés a gravagio de um registro novo.
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Sthis->fieldlist->addDetail( new stdClass )
Sthis->fieldlist->addDetail( new stdClass )
Sthis->fieldlist->addDetail( new stdClass );
Sthis->fieldlist->addDetail( new stdClass )
Sthis->fieldlist->addDetail( new stdClass )
Sthis->fieldlist->addCloneAction();

$this->form->add($this->fieldlist);

/] cria botdo de acdo
$save= TButton::create('save', array($this, 'onSave'), 'Save', 'fa:save blue');
$this->form->addField($save);

Spanel = new TPanelGroup(_t('Form field list'));
$panel->add($this->form);
$panel->addFooter($save);

/| empacota elementos utilizando uma caixa vertical
Svbox = new TVBox;

Svbox->style = 'width: 100%';

Svbox->add(new TXMLBreadCrumb('menu.xml', _ C
Svbox->add($panel);

parent: :add($vbox);

S_));

}

O método onSave() serd utilizado somen @f}q ir em uma nova janela, todos os
dados recebidos. E importante notar qu étodo € estdtico, 0 que faz com que a
tela ndo seja recarregada e os camp t@n o seu valor mesmo apds a postagem. A
funcdo print_r() € usada para ¢ o vetor de dados ($param), em string, desde
que informado o booleano TR 0 segundo parametro da fungio.
public static function ol e(Sparam)
// show form values inside a window
Swin = TWindow: :create('test', 0.6, 0.8);
Swin->add( '<pre>'.str_replace("\n", '<br>', print_r($param,
true) ).'</pre>' );
Swin->show();
}

}

Na préxima figura, podemos ver o resultado da execugio deste programa.

Formulério com lista de campos

Combo Text Number Date

4 | One ¥ || Part. One 10,10 || 2018-07-31 B x
4 | Two v || Part. Two 20,20 || 2018-08-01 B | x
4 | Three ¥ || Part. Three 30,30 || 2018-08-02 B x
4 | Four ¥ || Part. Four 40,40 || 2018-08-03 B ox
4 | Five v || Part. Five 50,50 || 2018-08-04 B ox

+

B Save

Figura 43 Formuldrio com multiplos valores
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// cria uma string com os valores dos campos

$message = 'Radio : ' . $data->radio . '<br>';

Smessage.= 'Check : ' . print_r($data->check, TRUE) . '<br>';
Smessage.= 'Radio (button) : ' . $data->radio2 . '<br>';

Smessage.= 'Check (button) : ' . print_r($data->check2, TRUE) . '<br>';
Smessage.= 'Combo : ' . $data->combo . '<br>';

Smessage.= 'Combo2 : ' . $data->combo2 . '<br>';

Smessage.= 'Select : ' . print_r($data->select, TRUE) . '<br>';
Smessage.= 'Search : ' . print_r($data->search, TRUE) . '<br>';
S$message.= 'Unique: '. print_r($data->unique, TRUE) . '<br>';
$message.= 'Autocomplete: ' . $data->autocomplete;

// exibe a mensagem
new TMessage('info', $message);

}

Na préxima figura, podemos ver o resultado da execugio deste programa.

Seletores automaticos

TDBRadioGroup: Frequente ® C& jista
TDBCheckGroup: ¥ Frequente [ #Casual ¥ Warejista

al | 3 - Varejista

TDBRadioGroup (use button):

TDBCheckGroup (use button): 1 - Casual | 3- Varejista

TDBCombo:

TDBCombo (with search): X v
TDBSelect: )
Frequente
Casual
Varejista o
TDBMultiSearch: #Frequente (1) | [ % Casual (2) x
TDBUniqueSearch: (2) Porto Alegre - RS x v

TDBEntry: |

@ Send

Figura 48  Formuldrio com seletores automadticos do banco

4.5.15 Interagoes dinamicas

Até 0 momento, vimos vdrios exemplos de formularios e de componentes. Em todos
0s casos, somente tivemos acesso aos dados digitados pelo usudrio apds a postagem
do formuldrio. Mas em muitas situagdes, precisamos ter acesso aos dados digitados
em interagdes dindmicas, como em um evento de saida de um campo ou na troca de
um elemento de uma combo.
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Saction3 = new TDataGridAction(array($this, 'onView'));
Saction3->setlLabel('View address');
$action3->setImage('bs:hand-right green');
Saction3->setField('address');

/] cria o agrupamento de acdes
$action_group = new TDataGridActionGroup('Actions', 'bs:th');

/] adiciona as acées ao agrupamento
$action_group->addHeader('Available Options');
$action_group->addAction($actionl);
$action_group->addAction($action2);
$action_group->addSeparator();
Saction_group->addHeader('Another Options');
$action_group->addAction($action3);

$this->datagrid->addActionGroup($action_group); // adiciona o agrupamento

$this->datagrid->createModel(); // cria o modelo

$panel = TPanelGroup: :pack(_t('Datagrid'), $th tagrid, 'footer');

parent: :add($panel);

// demais métodos . . .

Datagrid

Code

i Actions ~

Available Options

Q. View name

%X Tryto delete

Another Options

17 View address

footer

1

Name
Fabio Locatyli

Julia Haubert
Carlos Ranzi

Daline DallOglio

Figura 59

A

Address

Rua Expedicionario
Rua Expedicionarios
Rua Oliveira

Rua Oliveira

Datagrids com grupos de a¢oes

4.6.5 Datagrids com ag6es condicionais

}
Na préxima figura, podemos ver o ref @a execugio deste programa.

Phone

11111111

2222-2222

3333-3333

4444-4444

167

Quando criamos uma datagrid, geralmente desejamos exibir todas as suas a¢oes ao
usudrio. Mas, em alguns casos algumas agdes devem ser suprimidas. Em algumas si-

tuagdes, por exemplo, ndo desejamos exibir o botdo de excluir apenas para alguns re-

gistros em que essa a¢do néo deve ser executada.

Para permitir esconder a a¢io do usudrio em alguns casos, foi criado 0 método set-
DisplayCondition() da classe TDataGridAction. Este método permite definir um mé-

todo do usudrio como pardmetro. O método definido pelo usudrio, que neste caso é
displayColumn(), receberd o objeto que representa a linha corrente (Active Record) e
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// empacota tudo em uma caixa vertical
Svbox = new TVBox;
Svbox->style = 'width: 100%';
Svbox->add( $breadcrumb );
Svbox->add($this->html);
parent: :add($vbox);

catch (Exception $e)
new TMessage('error', $e->getMessage());

}

function loadPage()
{1

A figura a seguir demonstra a primeira tela do assistente.

L el Welcome Selection Complete information Confirmatiol

A

W me!

Lorem ipsum dolor si consectetur adipiscing elit. Curabitur
vitae elit lectus. Na gue pulvinar lorem, et porttitor nulla
lacinia in. Maec nsequat, dolor ac tincidunt pretium,

magna diam place¥@t arcu, vel lacinia tortor sapien quis turpis.
Curabitur vitae ntassa tristique, condimentum metus nec,
ultricies felis. Nulla facilisi. Morbi et sem nulla. Maecenas molestie
orci nec tellus convallis, eu facilisis libero porta.

Viey

Figura 73 Tela de boas vindas

A segunda pdgina do assistente terd uma datagrid na qual o usudrio terd acesso a
uma lista de cursos, e terd somente de clicar em um deles para progredir para a
préxima etapa. A datagrid possui uma sé agio (onSelect), que passa como pardme-
tro 0 cdigo (code) e a descri¢io (description) do curso selecionado. Esta tela tam-
bém terd uma trilha (TBreadCrumb), mas desta vez, o item selecionado serd o segundo
(Selection). Esta tela também terd um botdo de retorno a pdgina anterior (TAction-
Link), que executa um método por meio de uma requisi¢do GET, levando o usudrio a
pédgina anterior por meio do método MultiStepRegistrationiView::loadPage(). O
botdo de retorno é posicionado logo abaixo da datagrid, no rodapé do painel que en-
volve ela, por meio do método TPanelGroup: : pack().
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Na préxima figura, podemos ver o resultado da execugio deste programa.

< > today November 2016 month  week day
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 1 12
2:30p Event 4
13 14 15 16 17 18 19
8:30a Event 9
2:30p Event 10

20 21 22 2®4 25 26

o 2 290 O)so
v

Figura 78  Calendério

4.9 Templates e novos componentes

Nessa se¢do veremos como criar formas de apresentacdo mais livres para as pdginas,
por meio de templates HTML, e também por meio de novos componentes.

4.9.1 Template View basico

Por mais que possamos criar componentes de software, existem limitagdes que de-
vem ser reconhecidas. Nio seria prudente nem inteligente construir um framework
com milhares de componentes, imaginando todas as necessidades que diferentes pro-
jetos possuem. Um Framework é um trabalho inacabado, um arcabougo de software
que atendera talvez 80% das necessidades de um projeto. Sempre que uma necessida-
de especifica ndo coberta pelo Framework surgir, devemos ter alternativas definidas
para sua implementacio. No caso do Adianti Framework podemos criar um compo-
nente filho de TElement em app/1ib, ou utilizar um Template View.

Partimos para a criagdo de componentes de software quando a necessidade ird se re-
petir, tem caracteristicas claras e uma interface bem definida. Mas as vezes, uma de-
terminada pédgina tem uma necessidade especifica de apresentagio que nio justifica
a criagdo de um componente. Neste caso, podemos utilizar um Template View.
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A seguir, vocé confere parte do relatério gerado no formato PDF.

Customers

Code Name Category Email Birthdate

1 Andrei Zmievski Casual contact@gmail.com 1980-01-01
2 Rubens Prates Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
3 Augusto Campos Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
4 Marcelio Leal Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
5 Manuel Lemos Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
6 Fabio Locattelli Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
7 Leonardo Soldatelli Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
8 Alberto Bengoa Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
9 Fabio Milani Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
10 Huberto Meyer Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
1 Rafael Pavin Frequente contact@gmail.com 1990-01-01
12 Eduardo Bacchi Frequente tact@gmail.com 1990-01-01

Figura 86  Relatério gerado to PDF

4.10.2 Conversao de Templates &
No exemplo anterior, vimos como gera%rios em formato de tabela em HTML,
G

PDF, RTF, e XLS. O formato tabula ara dados lineares e em grande quanti-
dade. Porém, nem sempre o form§Q Wbdilar é o mais adequado para relatérios e do-
cumentos quando precisamos a liberdade maior de criagio. As vezes precisa-
mos de um design mais li ntetido em relagio ao documento.

Para apresentar uma forma mais livre de criagdo de relatérios e documentos, neste
exemplo vamos utilizar um Template HTML para montar um relatério, e em seguida
converter 0 mesmo para o formato PDF, e apresentd-lo em uma nova janela para que
0 usudrio possa visualizar, salvar ou imprimir este arquivo.

O exemplo inicia com a utilizagdo da classe THtmlRenderer para realizar o carrega-
mento de um Template HTML (customer_accounts.html). Em seguida, utilizamos o
vetor $replace para indicar como o Template serd preenchido. Como este exemplo jd
foi explicado anteriormente no exemplo sobre “Template View com matrizes”,vamos
focar na conversdo do documento em si, nio em sua geracio.

Ap6s definir pelo vetor $replace, como o Template terd suas seges e varidveis preen-
chidas, utilizamos 0 método enableSection() para habilitar o Template, e preenché-
lo por meio da varidvel $replace. O Template é processado por meio do método get-
Contents(), que retornard o resultado do processamento j4 com o conteudo.

Para gerar o documento no formato PDF, utilizamos a classe Dompdf. Esta classe pos-
sui 0 método loadHtml() para carregar o conteido HTML, setPaper() para definir
as propriedades da pdgina, render() para renderizar o PDF, e output() para gerar a
saida do documento, que é escrita em disco pelo método file_put_contents().

Por fim, criamos uma janela (Twindow), com o documento em seu interior.
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app/control/Presentation/Chart/DashboardView.class.php

<?php
class DashboardView extends TPage

function _ construct()
parent::__construct();

Svbox = new TVBox;
Svbox->style = 'width: 100%';

$div = new TElement('div');

$div->add( $a=new BarChartView(false) );

$div->add( $b=new LineChartView(false) );
$div->add( $c=new PieChartView(false) );

$div->add( $d=new PieChartView(false) );

$a->style
$b->style
Sc->style
$d->style

Svbox->add(new TXMLBreadCrumb( 'menu.xml;
$vbox->add($div);

'width:50%; float:left;padding:10px";
'width:50%; float:left;padding:10px";
'width:50%; float:left;padding:10px

'width:50%; float:left;padding: 10px’

parent: :add($vbox); %
3
} Q

Na figura a seguir, podemos vigua

Day3

Bar chart

200

150
100 ‘
50 I
0
Day

Pie chart

1 Day2

Day

Accesses by day

@

o resultado deste programa.

Line chart
8 value 1 1o

B value 2

8 value 1
@ value 2

Value 3 Value 3

Day2 Day3

Pie chart

Accesses by day

@ Pedro
@ Maria

Joao

Figura 91

@ Pedro
@ Maria
Joao

@

Dashboard
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A figura a seguir demonstra o resultado da execugfio deste programa.

Barcode

Cadigo: 1
Nome: Pendrive 512Mb

0000000001

Cédigo: 4

Nlmlnel. Ti‘imiii |iT|B||i1[r“
0000000004

Cédigo: 7

N|or|ne|.
00|

00000007

Cédugn 2 Cddlgo 3
Nome: HD 120 G Nome: SD CARD 512MB
Cédigo 5 Cédigo B
‘ | | || H |”PHOTOI ‘ | | | ||‘ ||HI||OTO Il

Cédlgo 9

er DCR-DV

Figura 93  Etiquetas de Barcode

4.12.2 Etiquetas de QRCode

Para demonstrar a criagio de etiquetas de QRCode, vamos utilizar o cadastro jd exis-
tente de produtos, e apresentar um QRCode baseado em seu ID e descri¢do. Assim
como ji demonstrado nas etiquetas de cédigos de barras, a classe AdiantiBarcodeDo-
cumentGenerator, que é responsdvel pela geracio das etiquetas de QRCode, permite
que configuremos um modelo (template) para geragio das etiquetas. Cada etiqueta
pode conter outras informagoes além do QRCode, tais como codigos, descrigoes, etc.

Para criar as etiquetas de cidigos de QRCode, vamos antes criar um formuldrio,
onde o usudrio poderd configurar o modelo (template), onde indicard quais informa-
¢Oes deseja exibir nas etiquetas. A figura a seguir demonstra este formuldrio. No cam-
po do template, o usudrio poderd inserir campos como {$id}, mas também a posi-
¢do onde entrard o cédigo de QRCode com a marcagio #qrcode#.
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Lista de clientes

Name

City

Q Find B8 csv | 4+ New

Id Name Address City
F4 1 Andrei Zmievski Rua Palo Alto Caxias do Sul (RS)
r4 2 Rubens Prates Rua Campinas, 123 S&o Paulo (SP)

3 Augusto Campos Rua BRLinux, 343

9,

Manuel Lemos Rua O; , 94

S&o Paulo (SP)
4 Marcelio Leal Rua Belém, Sdo Paulo (SP)
Sdo Paulo (SP)

6 Fabio Locattelli Ri da, 012 Lajeado (RS)

7 Leonardo Soldatelli Ti andai, 234 Porto Alegre (RS)

8 Alberto Bengoa a Porto, 23 Porto Alegre (RS)

9 Fabio Milani Rua Canela, 34 Caxias do Sul (RS)

&)
8 8 2 828 8 2 8 8 =2 8
w

10 Huberto Meyer Rua Orchestra, 101 Porto Alegre (RS)

1 a 10 de 40 registros

|-

Figura 107 Datagrid de clientes

Conforme pode ser visto no cédigo-fonte a seguir, iniciamos a criagio da pdgina pelo
formuldrio (BootstrapFormBuilder). Este formuldrio terd dois campos de buscas
(name e city_name) e trés agdes, que sdo: “Find”,que utilizard os campos de nome do
cliente ou nome da cidade para filtrar a datagrid, por meio do método onSearch();
“CSV”,que permite exportar os dados da datagrid neste formato, por meio da execu-
¢do do método onExportCsv(), e “Novo”,que direcionard o usudrio para o formuldrio
de cadastro, representado pela classe CustomerFormview, ainda a ser criada.

Ap6s a criagio do formuldrio, € criada a datagrid (TDataGrid). A datagrid terd quatro
colunas adicionadas por meio do método addColumn(), que sdo: id, name, address, e
“{city->name} ({city->state->name})”, sendo que esta ultima é representada por
uma mdscara que € processada para retornar o nome da cidade e o nome do estado,
por meio de relagdes de associagio (método get_city() na classe Customer e método
get_state() na classe City). A datagrid terd duas a¢des adicionadas pelo método ad-
dAction(), que sdo: “Editar”,que carrega o objeto selecionado na datagrid para edi-
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5.3.5 Formulario mestre-detalhe de vendas

Nos exemplos anteriores, criamos variados tipos de cadastros, mas sempre envolven-
do uma tnica tabela. Neste exemplo, criaremos um formuldrio para cadastro de ven-
das, onde teremos um formuldrio mestre-detalhe, onde o registro mestre terd os da-
dos da venda, e os registros dos detalhes terdo os itens da venda.

A figura a seguir demonstra o formuldrio que criaremos. Na parte superior temos
atributos relativos a venda, que € o registro principal. Nesta parte temos atributos
como o id, data, cliente, e observa¢io da venda. J4 na parte inferior, temos os detalhes
da venda. Os detalhes da venda sdo formados por um formuldrio de cadastro e edi-
¢do de itens, bem como de uma datagrid que permite editar ou excluir o registro do
item. Os itens possuem informagdes como o produto, preco, quantidade, e desconto.
Ao dlicar no botdo de editar da datagrid, os dados d
para o formuldrio logo acima para permitir a e

fere os dados editados para a datagrid. O S&

e

clicada sio transportados
item. O botdo registrar trans-
a a venda, bem como os itens.

D 1 Date (*) 2018-07-01 =
Customer (*) Andrei Zmievski x v
Obs
4
Details
Product (*) v Amount(*)
Price (*) Discount
Register
ID Product Amount Price Discount Subtotal
o 1 Pendrive 512Mb 1.0 R$ 40,00 R$ 0,00 R$ 40,00
Z o 2 HD 120 GB 20 R$ 180,00 R$ 0,00 R$ 360,00
@ @ 3 SD CARD 512MB 3.0 R$ 35,00 R$ 0,00 R$ 105,00

2 save A Clear
Figura 110  Formuldrio mestre-detalhe de vendas

Durante a edi¢do de uma venda, os dados dos registros dos detalhes serdo armazena-
dos em uma varidvel de sessio. Isto significa que se o usudrio excluir itens, adicionar,
ou alterar quantidades, e descontos, estas altera¢des somente estardo presentes nesta
varidvel de sessdo. Os dados dos itens, bem como do registro mestre (data, cliente, ob-
servagio) somente serdo gravados no banco de dados quando o usudrio clicar no bo-
tdo principal para salvar o registro (Save).
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5.5.2 Edicao de registros em lote

No capitulo 4, criamos uma datagrid contendo campos de entrada de dados. Naque-
le momento, ainda ndo haviamos integrado o programa com a base de dados, pois os
exemplos tinham como objetivo demonstrar somente caracteristicas visuais, ndo de
persisténcia. Neste exemplo, vamos criar uma datagrid em que uma das colunas serd
exibida na forma de um campo de entrada de dados (TEntry), permitindo a alteragio
de valores diretamente na datagrid. Note que é uma abordagem diferente da edi¢io
inline. Enquanto que na edi¢io inline, o campo de edi¢io somente € exibido quando
do clique sobre a coluna, na edigéo em lote, o campo sempre € exibido, permitindo
agdes como o TAB entre campos. Além disso, é possivel utilizarmos outros compo-
nentes para edi¢io, tais como a combo, text, senha, dentre vdrios outros.

Na figura a seguir, podemos conferir o resultado d rama que criaremos a se-
guir. E possivel perceber o formulario de busc: 0, e a datagrid abaixo, com o

campo de preco de venda editdvel. O formydirioo redor da datagrid nzo € visivel,
mas ele estd presente, agrupando logicar%o ampos.

Lista de edi¢do em lote O

Description

Q Buscar

Id Description Unity Stock Sale Price
1 Pendrive 512Mb PC 10.0 57.6
2 HD 120 GB PC 20.0 180.0
3 SD CARD 512MB PC 4.0 35.0
4 SD CARD 1GB MINI PC 3.0 20.0
5 CAM. PHOTO 170 Silver PC 5.0 900.0
6 CAM. PHOTO DSC-W50 Silver PC 4.0 700.0
7 WEBCAM INSTANT VF0040SP PC 4.0 80.0

8 CPU 775 CEL.D 360 3.46 533M PC 10.0 300.0
9 Recorder DCR-DVD108 PC 20 1400.0

10 HD IDE 80G 7.200 PC 8.0 160.0

B save

:
Figura 113 Edicdo de registros em lote
Para implementar a edi¢io em lote alguns pontos merecem destaque. Em primeiro

lugar, é preciso criar um formuldrio ao redor da datagrid para que este “contenha” os
campos criados dentro de suas colunas, e seja responsavel pela submissdo destas in-



CAPIiTULO 6

Template para criacao de sistemas

No inicio, o Adianti Framework era nada mais do que um Framework puro,

sendo que cada usudrio implementava de sugynaneira o controle de login, de

permissdes de acesso, dentre outros. Até oNemos criar o que chama-

mos de “Template” para fornecer u padrido para nossos usudrios
criarem aplicacdes. O Template a0 desenvolvedor definir as opgdes
do menu, cadastrar os progra uarios, grupos, permissoes de acesso,

sendo que o Template cuid eta montagem de menus e controle de

acesso. Além disso, 0 Tem
de SQL, e permite aos
sagens, e receberem ‘@ P

#istra logs de acesso, de alteragio de registros,
18s compartilharem documentos, trocarem men-
¢des do sistema, de uma maneira padronizada.

6.1 Visado geral

Nas primeiras versdes do Framework, ndo havia uma aplicacio que demonstrasse,
de maneira completa, como implementar um controle de permissdes, o que levou di-
ferentes desenvolvedores a criarem mecanismos préprios para esta funcionalidade.

Ap6s um tempo, percebemos que uma necessidade comum devia ser implementada
de maneira padronizada, para aumentar a qualidade das aplicagdes. Dessa maneira
criamos o Template, um gabarito para criagdo de novas aplicagdes com o Adianti Fra-
mework. A cada nova versio, esse gabarito ganha novas funcionalidades. Inicialmente
ele oferecia controle de permissdes de acesso, por meio do cadastro de usudrios, gru-
pos, e programas. Posteriormente foram agregadas funcionalidades de registro de
logs de acesso, de alteracio de registros e log de SQL, e em seguida de comunicagio
entre usudrios por meio de troca de mensagens e compartilhamento de documentos.

Obs: O Template pode ser baixado em http://wwwadianti.com.br/framework-template.
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Arquivo Editar Visualizar Histérico Ferramentas Pessoas Ajuda

[ AdiantiFramework x \__ ¥

<« C [ @ Naoseguro | git/template/indexp erList w|d
Adianti Template IV
w ft  ADMINISTRAGAO USUARIOS
USUARIOS
Administrator
‘admin@admin.net
MENU Id
i Administragao - Nome
@ Programas Email
4 Grupos Ativo v
i Unidades
& Usudrios © ovo
£ Database explorer
8 Painel SQL Ativo
© PHP Info @ O
© PHP Modules  w O
& Preferéncias
[} Documentos +
© 2016 AdminBSB 1.0.4
5 . .
6.2 Modulo Administr.
Nesta se¢do abordaremos o lo de Administragio, com sua modelagem de clas-

ses, tabelas, e funcionalidades’

6.2.1 Diagrama de classes

Na préxima figura, temos o diagrama de classes do sistema, com as classes da cama-
da de modelo relativas ao controle de permissdes de acesso (app/model/admin). A se-
guir, temos uma lista com as classes Active Record:

(] SystemUser: representa um usudrio do sistema. Um usudrio poderd ter agrega-
¢30 com grupo (SystemGroup), e com programa (SystemProgram). Isto signi-
fica que um usudrio poderd possuir vérios grupos e vdrios programas. Além
disso, usudrio pode ter uma pégina inicial (front page), e estar associado com
uma unidade organizacional (SystemUnit) principal, dentre vdrias outras;

(] SystemGroup: representa um grupo de usudrios. Um grupo tem agregagio
com programa (SystemProgram) . Isto significa que um grupo poderd possuir
Vvarios programas;

[] SystemProgram: representa um programa. Um programa possui um nome
(name) e uma classe de controle (controller). O atributo controller deve ser
preenchido com o nome da classe de controle, que desejamos dar acesso.

(] SystemUnit: representa uma unidade organizacional. Pode ser uma filial ou
um departamento de uma organizagio.
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6.2.9 Cadastro de usuarios

O cadastro de usudrios permite relacionar um usudrio a um ou vérios grupos, a um
ou vdrios programas, e a uma ou varias unidades. Podemos marcar vérios grupos nas
checkboxes, o que é representado pela agregagio entre SystemUser e SystemGroup.
Também podemos marcar vérias unidades individuais ao usudrio na drea de unida-
des, 0 que é representada pela agregacio entre SystemUser e SystemUnit. Também po-
demos adicionar vérios programas individuais ao usudrio na drea de programas, o
que é representada pela agregacio entre SystemUser e SystemProgram.

E importante lembrar que, ao vincularmos o usudrio a um grupo, este terd acesso a
todos os programas que fazem parte daquele grupo.

Usudrio
D 1 - Administrator
Login admin Email admin@admin.net
Unidade Tela inicial Welcome View % v
principal
Senha Confirma
senha
Unidades
¥ Unidade A ¥ Unidade B
Grupos
¢ Admin ¥ Standard
Programas
Q + adiciona
Id Programa
o 1 Systemn Group Form
& 2 System Group List

& Limpar @ Voltar

Figura 129  Cadastro de usudrios
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A figura a seguir apresenta um exemplo de datagrid com rolagem horizontal.

= Busca programa - I Busca codigo

* Apresentagao Datagrids Datagrid com scroll horizontal

Datagrid com scroll horizontal

Code Name Address Phone
Q 1 Fabio Locatelli Rua Expedicionario 1111-111
Q 2 Julia Haubert Rua Expedicionarios 2222-222
Q 3 Carlos Ranzi Rua Oliveira 3333-333
Q 4444-444

4 Daline DallOglio Rua Oliveira
‘ »
footer

Figura 147 Datagr%ro gem horizontal
Outra prética que permite exibir mr acdes em datagrids sem precisar utilizar
0
bl

mo j4 visto anteriormente, é um balo exi-

muitas colunas, é o popover. O p
bido quando o usudrio passa use sobre o registro. Podemos utilizar este baldo
para exibir diversas inform. clacionadas ao registro.

Exemplo de datagrid com popover

$this->datagrid = new BootstrapDatagridWrapper(new TQuickGrid);
$this->datagrid->enablePopover('Item details', '<table> ...{$var} </table>');

= Busca programa - I Busca codigo & {username}

" Apresentagao Datagrids Datagrid com popover

Datagrid com popover

Item details
Code  Name Name Carlos Ranzi Phone
1 Fabio Locatelli o 1111-1111
Address  Rua Oliveira
2 Julia Haubert 2222-2222
3 Carlos Ranzi Rua Oliveira 3333-3333
4 Daline DallOglio Rua Oliveira 4444-4444

footer

Figura 148  Datagrid com popover



CAPiTULO 7

Estudos de caso

Apés vdrios capitulos estudando o framework, jd nos sentimos preparados

para criar as nossas proprias aplicagdes, umagez que jd vimos como manipu-

lar entidades da base de dados, criar umay orientada a objetos, e tam-
bém vimos que o Template nos ofere
vas aplicagoes, como: login, contrg er

tre outros. O objetivo deste capf conhecer dois exemplos de aplicagdes

construidas com o Adianti F@r

7.1 Aplicagdo Library

S essenciais na criagdo de no-
issoes, logs, e comunicagio, den-

A primeira aplicagdo que vamos estudar, chama-se Library (biblioteca). O objetivo
desta aplicacio é fornecer os controles minimos que uma biblioteca precisa para fun-
cionar, sempre visando a demonstragio do framework. Esta aplica¢io nio tem como
objetivo ser um sistema completo para gerenciamento de bibliotecas, uma vez que jd
existem indmeros softwares com esta finalidade.

A aplicagio Library fornece algumas funcionalidades como a catalogacio de livros, a
classificagio de livros, cadastro de leitores, autores, assuntos e editoras, empréstimo e
devolugio de livros, relatérios de livros, leitores e empréstimos, dentre outros.

A aplicagio Library ¢ baseada no Template e jé herda deste o controle de permissio,
compartilhamento de documentos, e também a comunicagio entre usudrios por tro-
cas de mensagens. Esta aplica¢io possui diferentes perfis de usudrios, sendo que cada
perfil possui acesso a um grupo de funcionalidades do sistema. Poderemos ver me-
lhor as funcionalidades acessadas por cada um dos atores, no diagrama de casos de
uso. Ao longo deste capitulo, abordaremos como a aplicagio estd estruturada.

Obs: Baixe o Library no endereco http://wwwadianti.com.br/framework-library.



CAPiTULO 8

Integragoes

O objetivo deste capitulo é abordar alguns t6picos adicionais relacionados a
integra¢do de outras bibliotecas dentro de nggsa aplica¢io, bem como da in-
tegragdo de nossa aplicagio com outras e Web Services.

A
S

Ao criarmos uma aplicagio amework, percebemos que a URL nativa con-
tém a informagio da classe étodo que serd executado, no seguinte formato:

8.1 Rotas amigaveis

‘http://www.aplicacao.locallin&!x.php?class=ContactForm&method=onEdit&key=1

Como o Framework ¢ utilizado na grande maioria das vezes para criar sistemas cor-
porativos internos, a URL ndo € tdo relevante quanto seria em um web site publico
ou e-commerce. Mas mesmo em contextos privados e corporativos, € interessante
usarmos URLs em um formato amigdvel para facilitar o compartilhamento de links
entre colaboradores. Além disso, 0 Framework é cada vez mais usado para produzir
diferentes tipos de aplicagdes, como e-commerce, portais corporativos, etc. Dessa for-
ma, vamos verificar como transformar uma URL completa em uma URL resumida:

‘http://www.aplicacao.local/contact—edit?key:l ‘

Aplicagio de exemplo

Uma aplicagdo com rotas pré-configuradas é disponibilizada para download junto
aos arquivos do Framework. Ela se chama Contacts AP, e além de rotas amigdveis
possui outros recursos como servicos REST e RESTFul. A aplicagio Contacts API ja
possui rotas pré-definidas para todas as agdes previstas no Template, tais como: ge-
renciamento de programas, grupos de usudrios, unidades, preferéncias, documentos,
dentre outros. Caso tenha duvidas, faga download da Contacts API para verificar
uma aplicagdo jd em funcionamento com o recurso de rotas amigdveis.



Adianti Studio

O Adianti Studio ¢ uma IDE Desktop para desenvolvimento PHP que possui uma
versdo Professional. O Adianti Studio Pro automatiza a criagdo de codigo-fonte para
o Adianti Framework, tornando muito mais 4gil o desenvolvimento de novos siste-
mas. O Adianti Studio Pro oferece diversos assistentes para geragio de cédigo, que
sdo telas passo a passo que atuam sobre uma tabela e geram c6digo, como:

[0 Assistente para criacio de formuldrios de edi¢o e consulta;

(] Assistente para criagio de listagens com
0] Assistente para criagdo de formuldrig€meSie/detalhe;
a

Assistente para criagdo de relat6rig

Joular

File Edit Search View Tools Help

PR == a o
©Project v ZData v [Pages ¥ & Forms ¥
©
& ® o =
< 5 = New form
i || Projects v | 2
= New read-on. forn
Project: teste2 New auxiliar fc_m -
v & app New vector forr EormWizaId
P [ config New master/detail Form
¥ [ control New master/detail read-only Form
» [ admin New master/detail vector form
» (i communication
H Read from /app/confi
» (& log 10 samples H [{ fapp/config)
> bli 11
P 12 Model
o CityFormList.php 13
@ CommonPage.class.p ||| 14 product 4| (Read from fapp/model)
@ CustomerForm.php 15
. 16 Primary key Form Name
@ CustomerFormView [ | 17
@» CustomerList.php 18 id s [ProductForm
@ CustomerReport.php ;3
@ Messagelist.classph || 21 Form Type Barenticlass
@ NotificationList.class | 22 standardForm +|  [TPage .
@ ProductForm.php gi
@ ProductList.php 25
@ SaleForm.php gg
@ SaleFormView.php 58 diprevicuspage | W) Next page
@ SearchBox.class.php 29
30
searchinputBox.clas
= a 31 // add the fields
@ TesteForm.php 32 $this->form->addFields( [ new TLabel('Id') ], [ $id 1 );
@ WelcomeView.class.p 33 $this->form->addFields( [ new TLabel('Name') ], [ $name ] );
24 ¢thics.>form.>addFielde( I new Tlahel('State Td') 1 I ¢ctata id 1 1+
BUILD: 20180409 LIN:1 COL:1 ENC:UTF PRJ:teste2 FILE: /www/teste2/app/control/CityFormList.php

Figura 160 Adianti Studio



Adianti Builder

O Adianti Builder é um construtor online de aplica¢es, que vai desde a modelagem
do banco, até o projeto de telas de formuldrios, datagrids, relatérios, documentos,
graficos, e outros. Permite realizar a maioria das defini¢des de maneira visual, e tam-
bém com pontos de edigdo de cédigo-fonte.

Ap6s modelagem dos dados, € possivel criar facilmente formuldrios, listagens, docu-
mentos, relatérios, graficos, calenddrios, utilizando defini¢coes visuais, e funcgdes de
¢oes como botdes de for-
S, € Muito mais.

clique e arraste. E possivel definir o comportamen
muldrio, a¢des de datagrids, criar cédigos perso

, tdnbém ¢ um editor de c4digo on-
ad da aplicac¢do, ou enviar diretamente

O Adiant Builder, além de um construtor,¥is
line. Ao final, 0 usudrio poderd realizar
a0 de deploy.

@ adianti builder M PAGINAS

Arquivo ~ Inserir~  Ferramentas ~ ® B = ™ % <« +componente~ o & % BEsalar (2]
Cadastro de venda # < x
Operagaes Cadastro de venda Componente:| 5 -
Cadastro de venda o
d Data da venda: &
Vendedor: v Cliente: .
Valor do frete: Observagao:

L3
m  Produtes

Tipo de produto: v
Produto: v Valor:

Quantidade: Desconto:

Figura 161  Adianti Builder
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Nio deixe de acompanhar as novidades por nossos canais:

https://wwwifacebook.com/adiantisolutions

https://twitter.com/adiantisolution
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